Le matériel :

Un grand bac rempli d'eau, bouchon de liege, LEGO,
cailloux, piece de monnaie, cuillére en plastique ou

en métal, clou, balle en caoutchouc, morceaux de carton
et de bois, pate a modeler (en boule et en forme de bol)

Le déroulement de | 'activité:

- Placer tous les objets sélectionnés sur la table.

+ Choisissez-en un et laissez-le tomber a I'eau. Est-ce qu'il
flotte ou il coule ?

- A tour de réle, chacun des participants laisse tomber
un objet dans l'eau jusqu’a ce qu'il ne reste plus d'objet
sur la table.

- Au fur et a mesure, classer les objets en deux piles :
ceux qui flottent et ceux qui coulent.

- Dans votre entourage, trouver d'autres objets avec
lesquels vous pourriez faire I'expérience.

+Vous pouvez méme essayer de deviner le résultat
avant de laisser tomber l'objet.
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